POLSKI

BRELOPOLIS - ZASADY GRY

Ta gra zostata stworzona, aby rodzina, przyjaciele i
bliskie osoby mogty dobrze sie bawi¢ oraz aby posiadac
aktywna pamiatke z Breli. Zachecamy graczy, aby sig¢ nie
denerwowali, lecz wspolnie zagrali w te gre i odkrywali
Brele.

Zalecamy, aby w rzeczywistosci odby¢ spacer dookota
Breli, zrobic zdjecie ,Sakan” (Kamief Breli) oraz cieszy¢
sie naturalnym pigknem tego miejsca.

Brela obfituja w piekna przyrode, lasy, plaze oraz czyste
morze. Bez mieszkancow to miejsce nie miatoby duszy.
Prosimy, aby chronic cata przyrode, a szczegolnie Brele,
aby takze przyszte pokolenia mogty korzysta¢ z tych
dobrodziejstw, z ktorych my korzystamy dzisiaj.

Co znajduje si¢ w grze (komponenty)

Plansza do gry x1, spinner x1, pionki x6 (kazdy gracz
wybiera jeden), kostki x2, pieniadze (w rdznych
nominatach), karty akcji: Fortuna x40, Pegula x40, Dzika
karta x40.

Karty wtasnosci dla kazdej nieruchomosci x32, karty
rozwoju x6, wspolna kasa x1, domy i hotele, znaczniki do
zakrywania.

Cel gry

Celem gry jest wykonanie co najmniej 9 okrazen planszy
oraz zebranie 3 zetonéw Sakan. W przypadku krétszej
lub dtuzszej rozgrywki gracze moga umowic sie na 2
zetony Sakan i 6 okrazen lub inng liczbe, ktéra lepiej
odpowiada ich tempu gry.

Okrazenie liczy si¢ wtedy, gdy gracz z pozycji startowej
(Start/Sakan) ponownie przekroczy to samo pole
startowe.

Zeton Sakan mozna zdobyé poprzez karte akcji lub go
kupic.
1 zeton Sakan = 50.000 brelardw.

Przygotowanie gry

Kazdy gracz wybiera jeden pionek i ustawia go na polu
START (SAKAN). Jeden z graczy zostaje bankierem -
rozdaje pieniadze i zarzadza bankiem (moze
jednoczes$nie brac udziat w grze jako gracz na planszy).

Bankier rozdaje kazdemu graczowi kapitat poczatkowy
(waluta stworzona wytacznie na potrzeby gry = brelary):

50.000B x2, 10.000B x7, 1.000B x6, 500B x2, 200B x2, 100B
x2 (tacznie 177.600B).

Dodatkowo na poczatku gry kazdy gracz otrzymuje
jedna karte terenu - nalezy usunac karte Sakan,
poniewaz jest to zwycieska karta terenu. Karty terenow
s3 tasowane, a kazdy gracz losuje jedna karte bez jej
podgladania.

Karty Fortuna, Pegula oraz Dzika Karta s3 tasowane i
umieszczane na planszy (zakryte), kazda w osobnej talii.

Domy i hotele trafiaja do banku, podobnie jak karty
terenow.

Rozgrywka
Gra toczy sie w kierunku okreznym. W swojej turze

rzucasz dwoma kostkami i przesuwasz pionek o sume
wyrzuconych oczek. Nastepnie wykonujesz dziatanie
pola, na ktorym sie zatrzymates.

Jesli zatrzymasz sie na niezajetej dziatce/nieruchomosci,
mozesz ja kupic po cenie podanej na planszy i
otrzymujesz karte wtasnosci. Jesli jej nie kupisz, bank
wystawia ja na aukcje (wszyscy gracze moga licytowac!).
Jesli nieruchomos¢ nalezy do innego gracza, musisz
zaptaci¢ czynsz (rent). WysokoS¢ czynszu, ktory nalezy
zaptaci¢ innemu graczowi, jest podana na Kkarcie
wtasnosci.

Gdy posiadasz wszystkie karty nieruchomosci w jednym
kolorze (zestaw), mozesz budowac¢ domy. Budowa musi
by¢ prowadzona rownomiernie (np. nie mozesz miec 3
domow na jednej dziatce i 0 na innej w tym samym
zestawie). 5 domow = jeden hotel.

Karty akcji zmieniaja dynamike gry i musza by¢
wykonywane - bierzesz karte i wykonujesz to, co jest na
niej napisane. Niektore karty dotycza tylko ciebie, a inne
wptywaja rowniez na innych graczy - jak w prawdziwym
zyciu. Karta akcji w wiekszosci przypadkow dziata tylko
raz i nie moze by¢ uzywana wielokrotnie, cho¢ w
niektorych przypadkach mozna ja zachowaé¢ do
momentu uzycia.

Niektore karty dziataja przez dtuzszy czas, np. ,Nastepne
2 rzuty nie ptacisz nikomu nic”. Wykonujesz pierwszy rzut
kostka, a nastepnie, gdy nadejdzie twoja kolej, drugi rzut
- i nadal nic nie ptacisz.

Niektore karty akcji sa zbyt ,mocne”, dlatego gracze
moga je usunac przed rozpoczeciem gry.

W przypadku kart z procentami, uzyskana kwota
powinna by¢ zaokraglona do setek, aby mozna byto ja
tatwo rozliczy¢ w grze.

Jesli pojawi sie kilka zasad wynikajacych z roznych kart
akcji, nalezy je potaczy¢ i wykonaé wszystkie (sposob
wykonania i kolejnos¢ zaleza od kolejnosci
wylosowanych kart). Jesli nastgpuje obejscie trasy,
nalezy je wykonac zgodnie z oznaczeniami na planszy.

Rolka w grze (spinner) uzywana jest w trakcie rozgrywki
zgodnie z zasadami kart akcji. Gracz kreci spinnerem
wtedy, gdy wymaga tego karta akcji. Karty akcji
wymagajace uzycia spinnera sg oznaczone odpowiednim
symbolem. (/)

Podatki (TAX) - gracz ptaci bankowi kwote wskazana na
danym polu.

Gdy przejdziesz przez pole START lub na nim staniesz,
otrzymujesz 20.000 brelarow.

Jesli wyrzucisz ten sam wynik (dublet), wykonujesz
kolejny ruch i kontynuujesz gre.

Mozesz: sprzedawa¢ domy bankowi (za potowe ceny,
zaokraglona w gore do petnych jednostek), zastawiaé
nieruchomosci (hipoteka) lub handlowaé z innymi
graczami. JeSli nadal nie mozesz zaptacic -
Lbankrutujesz” lub wczesniej uzgadniasz rozwigzanie z
innymi graczami.

Mozesz wymienia¢ z innymi graczami nieruchomosci,
pieniadze lub karty. Jedynie z bankiem nie mozesz

dokonywac wymiany, chyba ze karta akcji stanowi
inaczej.

Jesli potrzebujesz dodatkowych Srodkow, mozesz
odwroci¢  karte nieruchomosci na druga strone
(hipoteka) i otrzymal pieniadze od banku. Dopdki
nieruchomos¢ jest pod hipoteka, nie mozna pobierac
czynszu.

Aby wykupi¢ nieruchomosS¢ z hipoteki, ptacisz kwote
plus odsetki (10%, zaokraglone w gére do petnych
setek).

Jesli nie mozesz zaptacic, caty majatek przechodzi do
gracza, ktoremu jeste$ winien pieniadze, lub do banku,
jesli dtug jest wobec banku. Wyjscie z gry jest
ostatecznoscia.

Staraj sie nie zbankrutowac i przede wszystkim dobrze
sie baw. Gra konczy sie, gdy gracz zbierze 3 zetony Sakan
i ukonczy 9 okrazen. To jest zwyciestwo.

Wszystkie zasady gry, ktore nie sa okreSlone w tym
regulaminie, moga by¢ ustalane przez graczy przed lub
w trakcie gry. OFICJALNE ZASADY maja jednak
pierwszenstwo przed ustaleniami. Powodzenia i na
zdrowie!
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first board

The

Prva ¢



