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~+ FORTUNA 01. <

Jest stoneczny dzien i wszystko idzie zgodnie z planem. Przez
nastepne 3 rzuty nie musisz ptaci¢ za zadne pole, na ktérym
staniesz!



~+ FORTUNA 02. <

Na drodze jest korek, ale zyczliwy kRierowca wpuscit Cie do
ruchu. Zagraj jeszcze raz i nie ptac za pole, na ktérym staniesz!



~+ FORTUNA 03. <

Zdobytes(-as) nagrode ,Wynajmujgcy Roku”. Wez z banku 500
brelarow!



~+ FORTUNA 04. <

Lato szybko sie skonczyto. Rzué kostkq 4 razy z rzedu i, jesli to
konieczne, zaptac tylko za 4. pole, na ktorym staniesz!



~+ FORTUNA 05. <

Oliwki dobrze obrodzity i daty duzo oliwy. Wez nagrode w
wysokosci 700 brelarow!



~+ FORTUNA 06. <

Mama wystata Cie na zbiér oliweR. Przejdz na pole ,,Oliwki".
Jesli po drodze przechodzisz przez ,Sakane”, wez z banku
nagrode w wysokosci 1000 brelarow!



~+ FORTUNA 07. <

Doszto do pomytki w dokumentach. Daj najbogatszemu
przeciwnikowi 5 000 brelaréw, a on da Tobie 10 000 brelarow.



~+ FORTUNA 08. <

Maraton w Brelach dobiegt konca. Dodaj do swojej karty
postepu 2 okrgzenia.



~+ FORTUNA 09. <

Lubisz Brela i dbasz o Srodowisko. Dlatego otrzymujesz 2
Zetony Sakana.



-+ FORTUNA 10.

To czysty fart. Wszyscy gracze dajg Ci po 1000 brelaréw.



<~ FORTUNA11. <

Czujesz sie jak mate dziecko i idziesz do aquaparku. Jesli po
drodze przechodzisz przez ,Sakane”, wez nagrode 5 000
brelarow!



-~ FORTUNA 12. <~

Dzis jest twoj dzien. Rzué kostkami - jesli wypadng te same
liczby, bank nagradza Cie zetonem Sakana.



- FORTUNA13. <+

Uczestniczgc w akcji czyszczenia dna morskiego, znaleziono
réwniez 1 zeton Sakana. Wez go dla siebie!



-+ FORTUNA 14. -~

W koncu zrobiliscie idealne zdjecie Kamena Brela. Wezcie
nagrode 3 000 brelarow!



-~ FORTUNA 15. <~

Zatwierdzono budowe. Mozesz bezptatnie postawic 3 domki
na swojej najtanszej dziatce.



- FORTUNA 16. <

Wszyscy Cie kopiujg, ale zle. Rzuc kostkq i wszyscy gracze
przesuwajg swoje pionki o tyle pél do tytu.



-~ FORTUNA17. <

Ztapaliscie najwigkszg katamarnice w lokalnym konkursie -
wszyscy wam zazdroszczg! Przez nastepne 2 rzuty nikomu nic
nie ptacicie.



-~ FORTUNA 18. <

Dzis idziesz na plaze i tylko odpoczywasz. Przesun swojg
figurke na plaze i nagrodz sie 10 000 brelarami.



-~ FORTUNA19. <

Co za szczescie! Mozesz bezptatnie postawi¢ 2 domki na swojej
najdrozszej dziatce.



~+ FORTUNA 20. <

Odkrytes ukrytg plaze. Przesun sie na dowolng wolng dziatke i
kup jg za 50% ceny.



(/) FORTUNA21. ()

Idziemy na plaze! Zakrec kotem. Przez tyle nastepnych rzutow
nie ptacisz za zadne pole, na ktérym staniesz.



() FORTUNA 22. ()

Sprytny ruch! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie nieparzysta
liczba, nastepnym razem nie musisz jecha¢ objazdem.
Zachowaj te karte do wykorzystania.



() FORTUNA 23. ()

Otrzymaliscie nagrode dla najlepszego pracownika w
wysoRosci 400 brelarow. Zakreccie kotem i zwiekszcie swojg
nagrode!



() FORTUNA 24. ()

Sezon juz sig skonczyt. Zakreé kotem. Nastepnie rzuc kostkg
tyle razy z rzedu, ile wskaze koto, i, jesli to konieczne, zaptaé
tylko za ostatnie pole, na ktorym staniesz.



() FORTUNA 25. ()

Znalezliscie apartament juz za pierwszym razem i
otrzymaliscie 1 000 brelaréw. Zakreécie Rotem i zwiekszcie
swojg nagrode!



() FORTUNA 26. ()

To sie nazywa podwdjne szczescie! Zakrec spinnerem. Jesli
wypadnie parzysta liczba, otrzymasz dodatkowe 2 karty
Fortuna.



() FORTUNA 27. ()

Fortuna? Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie x7, wymien
wszystkie swoje banknoty o nominale 10 000 brelaréw na
banknoty o tym samym nominale gracza, ktory grat przed

Tobg.



() FORTUNA 28. ()

Ulubieniec Fortuny! Zakrec kotem. Jesli wypadnie x0, moZesz
anulowac dowolng ptatnos¢ do konca gry.



() FORTUNA 29. ()

Niespodzianka! Wez 1 zeton Sakana. Jesli na spinnerze
wypadnie nieparzysta liczba, oddaj go.



() FORTUNA 30. ()

Kompas. Zakre¢ spinnerem. Gracz, na ktorego wskaze
strzatka, otrzymuje od banku 3 000 brelarow.



() FORTUNA3L (/)

To czyste szczescie! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie x3 lub
x7, mozesz anulowac dowolng ptatnosé do konca gry.



() FORTUNA 32. ()

Kobieta przepuscita Cie w kolejce przy kasie. Zakrec¢
spinnerem. Przez tyle nastepnych rzutéw nie ptacisz za zadne
pole, na ktorym staniesz.



() FORTUNA 33. ()

Moze bez szczescia! Zakreé spinnerem. Jesli wypadnie
nieparzysta liczba, wymien wszystkie swoje banknoty o
nominale 1000 brelaréw na banknoty o tym samym nominale
gracza, Rtory grat przed Tobg.



() FORTUNA 34. ()

Podrézujesz samolotem. Zakreé spinnerem i zagraj tyle tur z
rzedu, nie ptacgc nikomu.



() FORTUNA 35. ()

Szczescie sprzyja odwaznym. Jesli spinner wypadnie miedzy x4
a =7 (wtgcznie z x4 i x7), teleportuj sie gdziekolwiek i nic nie
ptac.



() FORTUNA 36. ()

Szczesliwy pech. Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie nieparzysta
liczba, mozesz anulowaé dowolng karte pecha, ktérg
wylosujesz.



() FORTUNA37. ()

Ztota rybka. Zakreé spinnerem. Gracz, na ktorego wskaze
strzatka, otrzymuje od banku 3 000 brelarow.



() FORTUNA 38. ()

Dzika zero. Zakre¢ spinnerem. Jesli wypadnie parzysta liczba,
mozesz anulowaé dowolng dzikg karte, ktorg wylosujesz.



() FORTUNA 39. ()

VIP przejazd! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie parzysta
liczba, nastepnym razem nie musisz jecha¢ objazdem.
Zachowaj te karte do uzycia.



() FORTUNA 40. ()

Szczesliwa czterdziestka! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie x1
lub x5, mozesz anulowac dowolng ptatnos¢ do konca gry.
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<~ DIVLJA KARTA 01.

Dzi en to totalny chaos. Wez 20 000 brelarow i zagraj 3 tury z
rzedu.



<~ DIVLJA KARTA 02. <

Wszystko jest na odwrét. Przez nastepne 3 rzuty poruszasz sie
po planszy do tytu.



<~ DIVLJA KARTA 03.

To wymiana roku! Wymien wybrany przez siebie komplet
dziatek z wybranym graczem. Drugi gracz rowniez wybiera
dowolny komplet dziatek do wymiany.



<~ DIVLJA KARTA 04.

Nie, nie, nie! Inspekcja nakazuje zburzyc¢ 2 domki na Twojej
najdrozszej dziatce.



<~ DIVLJA KARTA 05.

Gorgca wyprzedaz! Wszyscy gracze oprocz Ciebie muszg
sprzedac bankowi jedng dziatke za potowe jej wartosci.



<~ DIVLJA KARTA 06. -

Masz Raca i juz nie wiesz, gdzie jestes. Zamien miejsce
swojego pionka z pionkiem gracza, ktory grat przed Tobg.



<~ DIVLJA KARTA 07. <

Wszyscy, dostownie wszyscy Cie kopiujg. Rzuc kostkg, a
wszyscy gracze przesuwajg swoje pionki do przodu o tyle pél,
ile wypadito.



<~ DIVLJA KARTA 08. -

Dzis jest Black Friday. Do czasu przejscia przez pole Start
wszystkie optaty na planszy, rowniez na Twoich polach, sg
nizsze o 50%. (Nie dotyczy zakupu dziateR.)



<~ DIVLJA KARTA 09.

Kosci przeznaczenia. Rzu¢ dwiema kostkami. Jesli wypadng
takie same liczby (dublet), otrzymujesz za darmo dowolng
wolng dziatke na planszy.



<~ DIVLJA KARTA 10.

Aug, cos tu jest nie tak! Nastepny czynsz, ktory kRtorykolwiek z
graczy ma zaptacic, trafia do Ciebie



<~ DIVLJAKARTA1l. -+

Niespodziewane trzesienie ziemi uderzyto w pobliski obszar.
Usun 1 hotel (lub wszystkie domRi) ze swojej najtanszej
dziatki.



<~ DIVLJAKARTA12.

Zapatrzytes sie w morze i przegapites okazje. Przy nastepnym
przejsciu przez Start nie otrzymujesz pieniedzy.



<~ DIVLJAKARTA13.

Jedziesz samochodem i trafiasz na roboty drogowe. Gdy
bedziesz w poblizu, bedziesz musiat skorzystaé z objazdu nie
raz, ale dwa razy.



<~ DIVLJA KARTA 14.

Jedziemy do zatoRi Luka Stomarica. Jesli Twoja droga
prowadzi przez ,Sakane’, otrzymujesz 20 000 brelaréw.



<~ DIVLJA KARTA15.

Budowa zostata wstrzymana. Przez nastepne 3 tury nikt nie
moze kupowac dziatek, nawet Ty.



<~ DIVLJA KARTA 16. —

Dzis jest pigtek - dzien szczesliwego zakonczenia! Wszyscy
gracze dobierajg po jednej Rarcie Fortuna.



<~ DIVLJA KARTA17.

Chcesz przejechac sie skuterem wodnym. Jesli Twoja droga
prowadzi przez ,5akane”, otrzymujesz 10 000 brelaréw.



<~ DIVLJA KARTA18. —

Nawigacja nie dziata i trafites(-as) na ztq ulice. Gdy bedziesz w
poblizu, bedziesz musiat(-a) dwa razy skorzystaé z Objazdu 2.



<~ DIVLJA KARTA19. —

To kara za nieprawidtowe parkowanie. Odejmij 2 okrgzenia ze
swojej karty postepu.



<~ DIVLJA KARTA 20. <

Dzis jest idealny dzien na kgpiel i idziesz na plaze. Jesli Twoja
droga prowadzi przez ,Sakane”, otrzymujesz 20 000 brelaréw.



() DIVLJAKARTA21. (/)

Nic nie dzieje sig przypadkiem! Rzu¢ dwiema kostkami. Jesli
wypadng takie same liczby (dublet), zakre¢ spinnerem. Jesli
wypadnie x7, wez 3 zetony Sakana.



() DIVLIA KARTA 22. (/)

Uwaga! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie nieparzysta liczba,
tracisz 1 zeton Sakana.



() DIVLIAKARTA 23. ()

Krach systemu finansowego. Wszystkim graczom oprocz
Ciebie odejmuje sig 2 000 brelaréow pomnoZone przez liczbe
wylosowang na spinnerze.



() DIVLIA KARTA 24. (/)

Czy to w ogble mozliwe? Rzuc¢ dwiema kostkami. Jesli
wypadng takie same liczby (dublet), zakre¢ spinnerem. jesli
wypadnie x5, wypetnij wszystkie pola na swojej karcie
postepu.



() DIVLIAKARTA 25. ()

Otrzymujesz immunitet od ptacenia na tyle tur, ile wskaze
spinner. Obowigzuje do momentu przejscia przez ,Sakane”.



() DIVLIA KARTA 26. ()

Szczesliwe zakonczenie. Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie
nieparzysta liczba, zamien jedng swojq stabg dziatke na
lepszq (tylko jesli bank ma jeszcze dziatki).



() DIVLJA KARTA 27. ()

Tajne przejscie! Przesun sie do przodu o liczbe p6l réwng
iloczynowi kostek i wartosci na spinnerze - bez konsekwencji.



() DIVLIA KARTA 28. ()

Nieoczekiwany dochod. Wez 3 000 brelarow x wartosé na
spinnerze (0 = -3 000 brelaréw).



() DIVLIA KARTA 29. ()

Co za wygrana! Rzu¢ dwiema kostkami. Jesli wypadng takie
same liczby (dublet), zakre¢ spinnerem. Jesli wypadnie 1,
wypetnij wszystkie pola na swojej karcie postepu i wez 2
Zetony Sakana.



() DIVLJA KARTA 30. ()

Jedziemy! Zakre¢ spinnerem. Liczby parzyste przesuwajg Cig o
4 pola do przodu, a nieparzyste o 10 p6l do tytu.



() DIVLJAKARTA 3L (/)

Tajna okazja. Teleportuj sie o 13 pél x wartosé na spinnerze do
przodu.



() DIVLIAKARTA 32. ()

To sie nazywa zty dzien! Zakre¢ spinnerem. Nieparzyste liczby
dajg Ci 2 dodatkowe karty Pegula.



() DIVLIAKARTA 33. ()

Jackpot! Wez 5 000 brelarow i zakre¢ spinnerem. Jesli
wypadnie parzysta liczba, wez kolejne 5 000.



() DIVLIA KARTA 34. ()

To Dziki Zachod. Zakreé spinnerem. Jesli wypadnie x0, wszyscy
gracze, w tym Ty, muszq sprzedac bankowi jeden domek.



() DIVLIAKARTA 35. ()

Jeszcze jeden spin! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie parzysta
liczba, otrzymujesz 1 zeton Sakana.



() DIVLIA KARTA 36. ()

Bonus z wynajmu. Wez 200 brelaréw od kazdego gracza x
wartos¢ na spinnerze.



() DIVLJA KARTA 37. ()

Wow! Rzu¢ dwiema kostkami. Jesli wypadng takie same liczby
(dublet), zakreé spinnerem. Jesli wypadnie =3, wypetnij 3 pola
na swojej karcie postepu i wez 2 zetony Sakana.



() DIVLIA KARTA 38. ()

Btedna ocena. Sprzedaj jeden dom, jesli na spinnerze
wypadnie nieparzysta liczba.



() DIVLIA KARTA 39. ()

To sie nazywa przyspieszenie! Przesun sie do przodu o liczbe
pol rowng wynikowi jednej kostki pomnozonemu przez
wartos¢ na spinnerze - bez Zzadnych konsekwencji.



() DIVLIA KARTA 40. ()

Zwyciezca! Rzu¢ dwiema kostkami i uzyskaj dwie jedynki.
Zakrec spinnerem 3 razy i trzy razy z rzedu uzyskaj jedynke.
Gratulacje, wygrates.
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~ PEGULA 01. -

Korek na bramkach optat. Gdy bedziesz w poblizu, bedziesz
musiat skorzystac¢ z Objazdu 1.



-~ PEGULA 02.

Zasngtes na plazy i mocno sie spalites. Przenies sie na plaze i
pomin nastepne 2 rzuty.



-~ PEGULA 03. -

Staby sezon. W nastepnej rundzie nie otrzymujesz bonusu przy
przejsciu przez Start.



~~ PEGULA 04.

Zmeczenie Cie dopadto. Nastepny ruch wykonujesz tylko
jedng Rostkg.



-~ PEGULA 05. -

To catkowity reset. Wszyscy gracze wracajg na Start. Nikt nie
otrzymuje pieniedzy za przejscie przez Start.



-~ PEGULA 06. -

Nieoczekiwany spadkobierca. Jesli chcesz, otrzymujesz losowg
dziatke od banku, ale ptacisz za nig o 5 000 brelarow wiecej.



-~ PEGULA 07.

Tunel zamkniety. Gdy bedziesz w poblizu, bedziesz musiat
skorzystac z Objazdu 2.



-~ PEGULA 08. -~

Problemy z hatasem. Zaptac kazdemu graczowi 1 000
brelarow.



-~ PEGULA 09.

Staby marketing. Nastepna ptatnosc, ktorg otrzymasz, w 50%
trafia do banku.



~ PEGULA10. -

Panika w sezonie. Musisz sprzedac jeden dom bankowi, aby
kontynuowac gre.



~ PEGULALL.

Deszcz zniszczyt Twoje plany. Przez nastepne 2 tury nie mozesz
budowac.



~ PEGULA12.

Z powodu silnego wiatru (Bura) droga jest zamRnieta dla
catego ruchu. Gdy bedziesz w poblizu, bedziesz musiat
skorzystac z Objazdu 1.



~ PEGULA13.

Pegula z odroczeniem. Nastepng ptatnosc, ktorg musisz
wykonac, mozesz odtozy¢. Obowigzuje maksymalnie 2 rundy.



~ PEGULA14.

Zle odczytana karta. Odwréé Rierunek ruchu na nastepne 2
rzuty.



~ PEGULA15.

Jestes senny. Nastepny ruch wykonujesz tylko jedng kostkg.
Pole, na ktérym staniesz, kosztuje Cig tylko 2 000 brelarow.



~ PEGULA16.

Twoja t6dz napetnita sie deszczowkg. Zaptac 500 brelarow
graczowi, ktory zagra po Tobé.



~ PEGULA17.

Musisz wymienié jedng swojq dziatke z losowym graczem - 1
dziatka za 1 dziatke wedtug jego wyboru. (TylkRo dziatki, ktére
nie sq czescig zestawu.)



~ PEGULA18.

Btedny rachunek wystany do goscia. Zaptac 1000 brelaréow
najbiedniejszemu graczowi.



~ PEGULA19.

Twoj nastepny ruch nie jest wykonywany przez Ciebie, lecz
przez innego gracza. Ty wybierasz gracza, Rtory rzuci kostkami
za Ciebie.



-~ PEGULA 20. -

Z powodu ulewnych deszczow droga zostata zalana. Gdy
bedziesz w poblizu, bedziesz musiat skorzysta¢ z Objazdu 2.



) PEGULA21. (/)

Masz naprawde pecha. Zakre¢ spinnerem. Jesli wypadnie
liczba parzysta, pomijasz nastepny ruch. Jesli nieparzysta — od
razu ptacisz bankowi 2 000 brelarow.



) PEGULA22. ()

Pegula bez wyboru. Zakreé spinnerem. Jesli wypadnie liczba
parzysta, zaptacisz bankowi 1000 brelaréw, a jesli nieparzysta
-3000 brelaréow.



) PEGULA23. ()

Internet dziata stabo i musisz zaptaci¢ bankowi 1000
brelarow! Zakreé spinnerem i zwieksz wynik.



) PEGULA24. ()

Opoéznienie! Pomin nastepne 2 rzuty, jesli wynik spinnera jest
miedzy x0 a x4 (wtgcznie z 0 i x4).



) PEGULAZ25. ()

Lodowe morze. Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie x7, tracisz
50% swoich pieniedzy (wraca do banku).



) PEGULA26. ()

Pielgrzym! Zakrec spinnerem. Jesli trzy razy z rzedu wypadnie
x0, oddajesz wszystkie swoje brelary bankowi.



) PEGULA27. (/)

Trudna decyzja. Zaptaé od razu 3 000 brelarow albo zakreé
spinnerem. Jesli wypadnie x4 lub x3, ptacisz 10 000 brelarow.
Pozostate wyniki sq bez optat.



) PEGULA28. ()

Czy mi sig to $ni? Zakrec spinnerem. Jesli najpierw wypadnie
x5, a potem x0, oddaj wszystRie swoje banknoty po 50 000
brelaréw graczowi, ktéry grat przed Tobg.



) PEGULA29. ()

Nie ma szans! Zaptac od razu 5 000 brelaréw albo zakreé¢
spinnerem. Jesli najpierw wypadnie x6, a potem x0, ptacisz
bankowi 60 000 brelarow.



() PEGULA30. ()

Inflacja! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie x6, ptacisz bankowi
25% swoich pieniedzy.



) PEGULA3L (/)

Przekroczenie. Zakrec spinnerem. Jesli wypadhnie liczba
parzysta, przy nastepnym przejsciu przez Start nie otrzymujesz
pieniedzy.



) PEGULA32. ()

Podatek od majgtku. Zakreé spinnerem. Jesli wypadnie liczba
parzysta, ptacisz 200 brelaréw za kazdy dom, a jesli
nieparzysta — 500 brelarow za kazdy dom.



) PEGULA33. ()

Ultra Pegula! Zakrec spinnerem. Jesli dwa razy z rzedu
wypadnie x0, podaruj caty zestaw dziatek graczowi, ktory grat
przed Tobg.



) PEGULA34. ()

Szczescie przeciwko Tobie? Zaptac od razu 1000 brelaréw albo
zakrec¢ spinnerem. Jesli wypadnie nieparzysta liczba, ptacisz 5
000 brelarow.



) PEGULA35. ()

Nadchodzi burza! Zakreé spinnerem. Jesli wypadnie liczba
nieparzysta, pomijasz nastepny ruch. Jesli parzysta - od razu
ptacisz bankowi 2 000 brelarow.



) PEGULA36. ()

Zte wyczucie czasu. Zakre¢ spinnerem. Jesli wypadnie liczba
nieparzysta, ptacisz bankowi 5 000 brelaréw, a jesli parzysta -
musisz zwrécié bankowi jeden dom.



) PEGULA37. (/)

Znowu zasypiasz! Pomin swoj nastepny ruch, jesli wynik
spinnera jest miedzy x4 a x7 (wtgcznie z x4 i x7).



) PEGULA38. ()

Smutna dwéjka! Zakrec spinnerem. Jesli wypadnie x2, przy
nastepnych 2 przejsciach przez Start otrzymujesz tylko potowe
Rwoty.



) PEGULA39. ()

Pominieta runda. Zakre¢ spinnerem. Jesli wypadnie liczba
parzysta, tracisz nagrode za przejscie przez Start i nie
otrzymujesz postepu w tej rundzie.



) PEGULA40. ()

Skrét: Odblokowany! Zakrec spinnerem. Jesli uzyskasz x0,
potem x4, a nastepné x7, otrzymujesz 3 zetony Sakana i do
konca gry nie ptacisz za zadne pole, na ktorym staniesz.



