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CESTINA

BRELOPOLIS - PRAVIDLA HRY

Tato hra byla vytvorena proto, aby se rodina, pratelé a
blizci lidé dobfe pobavili a zaroven si odnesli aktivni
vzpominku na Brela. Vyzyvame hrace, aby se nezlobili,
ale aby si tuto hru spolecné zahrali a objevovali Brela.

Doporucujeme, aby si hraci skutecné prosli okruh v
Brelech, vyfotili ,Sakan“ (Brela Kamen) a uZili si pfirodni
krasy.

Brela oplyvaji nadhernou pfirodou, lesy, plazemi a
Cistym morem. Bez mistnich obyvatel by toto misto
nemélo dusi. Prosime, abyste chranili veskerou pfirodu,
a zejména Brela, aby si i budouci generace mohly uZivat
téchto hodnot, které mame dnes my.

Co je ve hie (komponenty)

Hraci deska x1, spinner x1, figurky x6 (kazdy hrac si
vybere jednu), kostky x2, penize (rizné hodnoty), akéni
karty: Fortuna x40, Pegula x40, Divoka karta x40.
Vlastnicke listy ke kazdé nemovitosti x32, karty postupu
x6, spolecna pokladna x1, domy a hotely, Zetony na
prekryvani.

Cil hry

Cilem je udélat minimalné 9 kol po herni desce a
nasbirat 3 Sakan tokeny (pro krati nebo deli verzi hry
se mohou hradi domluvit na 2 Sakan tokenech a 6
kolech, nebo na jiném poctu podle jejich tempa hry).

Kolo znamena okamzik, kdy hrac ze startovni pozice
(Start/Sakan) znovu projde pres stejné startovni pole.
Sakan token lze ziskat pomoci akéni karty nebo jej
koupit. 1 Sakan token = 50.000 brelar(.

Pfiprava hry
Kazdy hrac si vybere 1 figurku a umisti ji na START
(SAKAN). Jeden hrag se stava bankéfem, ktery rozdava
penize a spravuje banku (m0Ze byt zarovefi i hraem na
herni desce).

Bankér kazdému hraci rozda pocatecni penize (ména
vytvofena pouze pro potfeby hry = brelary):

50.000B x2, 10.000B x7, 1.000B x6, 500B x2, 200B x2, 100B
x2 (celkem 177.600B)

Na zacatku hry navic kazdy hra¢ obdrzi jednu kartu
pozemku - karta Sakan se odstrani, protoZe jde o
vitéznou kartu pozemku. Karty pozemki se zamichaji a
kazdy hrac si nahodné vytahne jednu kartu, aniz by se
na ni podival.

Karty Fortuna, Pegula a Divoka karta se zamichaji a
polozi na herni desku (licem dold) oddélené. Domy a
hotely patfi do banky, stejné jako pozemky.

Pribéh hry

Hra se hraje po sméru hodinovych rucicek. Ve svém tahu
hodi$ dvéma kostkami a posunes se o soucet padlych
hodnot. Poté provedes akci pole, na kterém jsi skon¢il.

Pokud se zastaviS na nezabraném pozemku
/nemovitosti, mazes ji koupit za cenu uvedenou na
herni desce a ziska$s vlastnickou kartu. Pokud ji
nekoupis, banka ji nabidne v aukci (vSichni hraéi mohou
pfihazovat!). Pokud patfi jinému hraci, musi$ zaplatit

najem (rent). Vy3e najmu je uvedena na vlastnické karté.

Kdyz vlastni$ viechny karty pozemkd stejné barvy (set),
muzZe$ stavét domy. Stavba musi byt vyrovnana (napf.
nemuze$ mit 3 domy na jednom pozemku a 0 na jiném
ve stejném setu). 5 domu = jeden hotel.

Akéni karty méni dynamiku hry a musi se plnit - vezmes
kartu a provedes, co je na ni napsano. Nékteré karty se
tykaji jen tebe, jiné ovliviuji i ostatni hrace - stejné jako
v realném Zivoté. Akcni karta je ve vétSiné pripadd
jednorazova a nelze ji pouZit vicekrat, v nékterych
pfipadech ji vSak mizes ponechat az do jejiho pouziti.

Nékteré karty pdsobi del$i dobu, napt. ,Dalsi 2 hody
neplatis nikomu nic” Hodi$ kostkou v jednom tahu a v
dalSim tahu znovu, pricemz stale nic neplatis.

Nékteré akéni karty jsou prilis ,silné“, proto je hraci
mohou pred zacatkem hry odstranit.

U karet, kde se pouZiva procento, se vysledna Castka
zaokrouhluje na stovky, aby bylo mozné ji vyplatit v
hernich penézich.

Pokud nastane vice pravidel z riznych akZnich karet,
musi se kombinovat a viechna provést (pofadi se fidi
pofadim karet). Pokud dojde k obejiti trasy, musi se
provést podle znaceni na herni desce.

Spinner se pouziva béhem hry podle pravidel akénich
karet. Hrac toCi spinnerem, kdyzZ to vyzaduje akcni karta,
a karty, které to vyzaduji, jsou oznaceny symbolem. @

Dané (TAX) - zaplati$ bance ¢astku uvedenou na poli.

KdyZz projdeS nebo skonciS na START, ziskas 20.000
brelart.

Pokud hodis stejny vysledek (dvojity hod), pokracujes ve
hre.

MUzes: prodavat domy bance (za polovinu ceny,
zaokrouhleno nahoru na celé C&astky), zastavovat
nemovitosti (hypotéka) nebo obchodovat s hraéi. Pokud
stale nemulze$ zaplatit, bud ,zkrachuje$“, nebo se
predem domluvis s hraci.

MiZe$ ménit nemovitosti, penize nebo karty s ostatnimi
hraci. S bankou nelze obchodovat, pokud to neni
vyslovné stanoveno ak¢ni kartou.

Pokud potfebujes penize navic, miZe$ otoCit kartu
nemovitosti (hypotéka) a ziskat penize od banky. Dokud
je nemovitost v hypotéce, nelze z ni vybirat najem.

Pro vyplaceni z hypotéky zaplati$ ¢astku plus Grok (10 %,
zaokrouhleno nahoru na nejbliZsi stovky).

Pokud nemize$ zaplatit, veSkery majetek prechazi na
hrace, kterému dluzi$, nebo na banku, pokud je dluh vici
bance. Odchod ze hry je posledni moZnost.

Snaz se nezbankrotovat a hlavné se bav. Hra konci, kdyz
hra¢ nasbira 3 Sakan tokeny a dokonci 9 kol. To je
vitézstvi.

VSechna pravidla, ktera nejsou uvedena v tomto
pravidlovniku, si mohou hraci pred nebo béhem hry
dohodnout mezi sebou. OFICIALNI PRAVIDLA maji vidy
prednost pred dohodami. Hodné Stésti a na zdravi!

www.brelopolis.com




